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Description  

C’est un jeu d’orientation et d’observation à but éducatif. 

La participation se fait par équipes, les groupes pouvant être de différente importance au sein de chaque 

ligue 

Son but est de: 

- familiariser le jeune participant avec une carte d’orientation,  

- Se repérer sur le terrain en fonction des informations fournies, 

- Retrouver sur la carte une information découverte sur le terrain, 

- Trouver des énigmes correspondant à quelque chose de particulier sur le parcours. 

Le challenge inter ligues comporte   

Définition 

Un classement des ligues est effectué en fonction de leur participation et des résultats aux différentes 

activités proposées. 

 

Décompte des points 

Un seul classement par ligue. 

Il est organisé au maximum 4 jeux 

Pour chaque épreuve, la ligue obtient 20 points de participation. 

Pour chaque jeu, il est fait une moyenne des points obtenus par les participants de la ligue et un classement. 

En fonction de son classement, la ligue obtient des points de classement : 20 points supplémentaires pour la 

1ère place, 18 pour la seconde place, 16 pour la 3ème place, 14 pour la 4ème place, 12 pour la 5ème place, 10  pour la 

6ème lace, 8 pour la 7ème  et suivantes. 
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Règlement du rallye 

Règlement des jeux inter ligues 

Les jeux inter-ligues (à charge de l’organisateur local) 

Le rallye (à charge de la commission nationale jeunesse) 

 L’ entraînement au concours national d’éducation routière (à charge de la commission nationale jeunesse) 

 

Epreuve Points de participation 

par ligue 

Points de classement Total sur 

  

Jeux 
+ 20 points 

par jeu 

+ place 
(d’après la moyenne des points obtenus par 

les participants de la ligue) 

maximum 

40 points par jeu 



Engagement de l’organisateur 

L’organisateur local proposera un lieu de restauration en fonction de la zone d’évolution du rallye et assure-

ra le transport des repas réservés. 

Engagement de la commission nationale jeunesse 

La commission jeunesse assure la conception et la mise en place du rallye avec la fourniture des cartes et 

documents permettant d’évoluer sur le terrain. 

Décompte des points 

Chaque questionnaire est noté sur 100 points. 

Si une ligue est représentée par plusieurs groupes, une seule note lui est attribuée résultant de la moyenne 

des points obtenus par chaque groupe et les 20 points de participation ne sont attribués qu’une seule fois. 

Les ligues sont classées en fonction de cette note et recevront un nombre de points égal à : 

 

Description  

Tous les enfants jusqu’à 12 ans présents à la semaine peuvent participer à l’entraînement du CNER.  

Les candidats à la finale du CNER (les 10—12 ans) doivent passer obligatoirement par les phases d’entraîne-

ment et présélection pour pouvoir  y participer. 

Cette activité a pour but la sensibilisation à l’éducation routière des plus petits. 

L’entraînement et la présélection du CNER se déroulent pendant la SNEJ, précisément le lundi en fin d’a-

près-midi pour la partie entraînement et le mardi en fin d’après-midi pour la présélection. 

Engagement de l’organisateur 

L’organisateur local assurera la mise à disposition d’une salle ou d’un gymnase couvert et éventuellement de 

différents matériels. 

Engagement de la commission nationale jeunesse 

La commission nationale jeunesse assure la conception,  la mise en place des jeux, la mise à disposition des 

vélos et organise le déroulement. 

Déroulement 
Les jeux sont disposés sur une ou deux zones dans une structure couverte. Ils ont trait à la conduite et l’a-

dresse pour la partie pratique, à la connaissance des panneaux routiers et des mises en situation pour la partie 

théorique. 

Le matériel nécessaire à leur mise en place est fourni par la fédération (commission nationale jeunesse). 

Les ligues mettent à disposition un éducateur officiel pour aider la commission nationale jeunesse à : 

• La mise en place des jeux. 

• La gestion des épreuves avec le contrôle et la notation qui en découlent. 

• Le rangement du matériel. 
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Entraînement au Concours national d’éducation routière (CNER) 
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Epreuve 
  

Notation sur Points de participation 

par ligue 

Points de classement Total sur 

Rallye maximum 
100 points 

+ 20 points + place 
(moyenne des groupes) 

maximum 
140 points 



Commission Nationale Jeunesse 

Décompte des points  

Si une ligue est représentée par plusieurs enfants, une seule note lui est attribuée résultant du nombre de 

participants et les 20 points de participation ne sont attribués qu’une seule fois. 

Les ligues sont classées en fonction de cette note et recevront un nombre de points égal à : 

 
 

 
 
 

 
 

Récompenses 

Tous les jeunes participants à l’entraînement reçoivent une récompense.  

Document à télécharger sur: www.ffct.org /  
Documents / espace fédéral / gestion 
documentaire / commission jeunesse 

Récompenses du challenge inter ligues 

A l’issue des ces activités un classement des ligues est fait et les ligues sont récompensées. 

SNEJ: 

Semaine Nationale 

et Européenne des 

Jeunes 

Epreuve 
  

Points de  
participation 
par ligue 

Notation sur l’entraînement 
Des moins de 10 ans 

Notation sur la 
 pré sélection des 10 12 ans 

Total sur 

Entraine-
ment  
CNER 

+ 20 points maximum 
60 points  

( ratio / nombre de 
participants de la ligue) 

maximum 
60 points 

( ratio / nombre de  
participants de la ligue) 

maximum 

140 points 


